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Ce document a pour objectif d’expliquer comment les clubs peuvent saisir le résultat du 
match pour les catégories U11 et U13 et insérer la feuille de match & feuille annexe via le 
nouvel outil de gestion des compétitions sur Footclubs. 

 

 

 

ETAPE 1 : Se connecter au nouvel outil de gestion des compétitions 

La première étape du processus consiste à ce que le club sélectionne le match concerné. 

  

              
 

 

 

 

 

 

 

 

1. OD  

Pour effectuer cette opération 

 

Le club doit choisir l'option 

"Compétitions Officielles"  

 

Qui se trouve dans le module 

"Epreuves" sur FOOTCLUBS 

Le club sera alors redirigé vers un 

nouvel outil de gestion de 

compétition 

 



4  

Vous devez cliquer sur "Agenda des matchs" : 

  

Choisir la catégorie concernée, puis l’épreuve et votre équipe 

Un calendrier du mois en cours apparaît avec le nombre de matchs par jour : 

 

 

En cliquant sur le nombre de matchs de la date souhaitée, une fenêtre s'ouvre avec tous les matchs du jour 

 

Sélectionner le match concerné 

Apparait alors une fenêtre avec les caractéristiques de votre match     
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ETAPE 2 : Saisir le résultat du match 

Aller sur le bloc « ACTIONS SUR LE MATCH » 

Et cliquer sur le bouton « SAISIR LE MATCH » soit :  

- Pour saisir le nombre de buts pour ou contre  
- Pour saisir s’il a eu un forfait et de quelles équipes ou des 2 
- Pour saisir l’état du match arrêté ou non joué 

 

 

 

 

Une fois les informations renseignées, cliquer sur "Valider" afin d'enregistrer le score.  

En cas de forfait,  

Sélectionner le "Forfait" pour l’une des équipes ou pour les deux équipes puis cliquer sur "Valider" Pour enregistrer 

ce forfait.  

Dans le cas où le match n’a pas été joué ou qu’il a été arrêté, cliquer sur les boutons d’action correspondants.  

 

Cliquer sur "Valider" pour enregistrer l’état du match. 
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ETAPE 3 : Insérer 1 feuille de match et 1 feuille annexe  

Après avoir validé le résultat. Cliquer sur le "+", une fenêtre apparait, sélectionner « feuille de match » 

   

Cliquer sur « choisir un fichier » 

Aller rechercher votre feuille de match scannée et enregistrée au format "PNG", "JPG" ou "PDF" jusqu'à 5M0  

 

Cliquer sur "Ajouter".  
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Votre feuille de match est consultable en téléchargement : 

    

                                                                                                                   Même processus pour insérer 1 feuille annexe 

Votre feuille est téléchargée, appuyer sur VALIDER 

 


